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AKADEMICKI ZWIĄZEK SPORTOWY

Klub Uczelniany
Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego 
Jana Pawła II

REGULAMIN TURNIEJU FUTSALU „100-LECIE SPORTU AKADEMICKIEGO W LUBLINIE – HISTORIA, WSPÓŁCZESNOŚĆ, PRZYSZŁOŚĆ”
1. Turniej futsalu w ramach projektu „100-lecie sportu akademickiego w Lublinie – historia, współczesność, przyszłość” przeznaczony jest dla uczniów szkól średnich.

2. Głównym organizatorem zawodów jest Klub Uczelniany Akademickiego Związku Sportowego Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego Jana Pawła II we współpracy w Centrum Aktywizacji Osób z Niepełnosprawnością KUL.

3. Miejsce i data turnieju: Hala sportowa KUL, ul. Konstantynów 1G,  data: 20-21.09.2023r. 

w godzinach 9-17.
4. Zgłoszenia reprezentacji szkół dokonywane są mailowo lub telefonicznie do organizatora turnieju. Email: azs@student.kul.pl , telefon: Adam Piwiński – 516188775, do dnia 18.09.2023 roku.
5. Warunkiem dopuszczenia do zawodów będzie zgłoszenie zespołu do organizatora oraz posiadanie zgody rodzica na udział w turnieju w przypadku osób niepełnoletnich.
6. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Organizator w porozumieniu z Sędzią Głównym zawodów.
7. Wszyscy uczestnicy zawodów startują w duchu sportowej rywalizacji fair-play i w nim też starają się rozwiązywać wszelkie kwestie sporne.
8. Trenerem / opiekunem drużyny – reprezentacji danej szkoły może być nauczyciel z danej szkoły lub wyznaczony rodzic/ opiekun.
9. Skład drużyn − max 10 zawodników (w tym rezerwowi) + trener / opiekun.
10. System rozgrywek zostanie dostosowany do liczby zgłoszonych zespołów.
11. Obowiązują przepisy PZPN odnośnie gry w futsal z wyjątkiem czasu gry.
12. Spotkanie rozgrywane jest w czasie 2 × 8 min. (efektywnego czasu gry). Przerwa między połowami trwa 5 min. W przypadku remisu w fazie pucharowej następuje seria rzutów karnych (po 3). Każdemu zespołowi przysługuje 1 przerwa na żądanie (w trakcie całego meczu).
13. W meczu bierze udział 4. zawodników w polu oraz bramkarz, zmiany dokonywane są w dowolnej chwili.
14. Za zwycięstwo drużyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., za przegraną 0 pkt.
15. Przy równej liczbie punktów o układzie tabeli decydują kolejno: 
● bilans punktów z bezpośrednich spotkań

● różnica bramek z bezpośrednich spotkań, 

● większa liczba bramek zdobytych w bezpośrednich spotkaniach,

 ● różnica bramek ze wszystkich spotkań, 

● rzuty karne (3) wykonane przy udziale zainteresowanych drużyn.

15. Po otrzymaniu dwóch żółtych kartek lub jednej czerwonej kartki ukarany zawodnik zostaje automatycznie odsunięty od jednego najbliższego meczu turnieju.

16. Czwarty i każdy następny faul drużyny skutkuje rzutem karnym przedłużonym z 10 metrów dla przeciwnika.

17. Wprowadza się obowiązek gry w ochraniaczach na piszczele.



